REGULAMIN

Mlodziezowej Nadarzynskiej Ligi Szostek Pitkarskich pod Patronatem Zastepcy Wajta
Gminy Nadarzyn

I. Cel:

1. Upowszechnianie kultury fizycznej, poprzez popularyzacje gry w pitkg nozna.

2. Propagowanie aktywnego i zdrowego spedzania wolnego czasu.

3. Wylonienie Mistrza Gminy Nadarzyn Szostek Pitkarskich.

Il. Organizatorzy:

1. Urzad Gminy w Nadarzynie.

2. Animator Sportu ,,Orlik 2012" Mtochow/Rusiec.
3. LKS,,Orzet" Nadarzyn.

I11. Termin i miejsce:
1. Liga rozegrana bedzie na przetomie kwiecien - czerwiec.
2. Kompleks sportowy ,,ORLIK 2012" Mtochow/Rusiec.

IV. Zgloszenie do rozgrywek:

| .\W rozgrywkach MNLSP moga bra¢ udziat wytacznie zespoty i mieszkancy Gminy Nadarzyn,
mtodziez i dorosli rocznik 1996-1993 r.

2. Druzyna zgtasza sie do rozgrywek poprzez wptacenie wpisowego, w wysokosci 300,00zt

3. Zgtoszenie druzyny do rozgrywek MNLSP (decyduje kolejnosé¢ zgtoszen) wymaga wypetnienia
karty druzyny i przekazania jej Organizatorowi.

4. Zgtoszenie do rozgrywek powinno zawieraé:

. nazwe druzyny

. imiona i nazwiska zawodnikow — data urodzenia

. imig i nazwisko kapitana druzyny

. kontakt telefoniczny

. zgoda rodzicow/opiekunéw prawnych/ na udziat MNLSP mtodziezy, ktorzy nie ukonczyli 18 lat.

. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i przepisow gry.
7. Druzyna sktada si¢ maksymalnie z 10 zawodnikow.

8. W rozgrywkach MNLSP moga bra¢ udzial wytacznie zawodnicy, ktorzy ukonczyli 16 rok zycia i
nie biora udziatu w rozgrywkach Mazowieckiego Okregowego Zwigzku Pitki Noznej.

9. W meczach MNLSP moga bra¢ udziat wytacznie zawodnicy, ktorzy zostali zgtoszeni
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do rozgrywek zgodnie z regulaminem rozgrywek MNLSP.

10. Zawodnik moze by¢ zgtoszony tylko do jednej druzyny.

11. Zawodnicy moga by¢ zgtaszani w trakcie rozgrywek, jednak nie pozniej niz do 2 kolejki wedtug
kalendarza rozgrywek.

12.Zawodnicy bioragcy udziat w rozgrywkach zobowigzani sa posiada¢ aktualne badania
lekarskie, stwierdzajace ich dobry stan zdrowia, zdolnos¢ do gry.

13.Kazdy zawodnik-druzyna odpowiedzialny jest za wiasne bezpieczenstwo i powinni
posiada¢ ubezpieczenie NW,OC i gra na witasng odpowiedzialnosé.

14.W przypadkach nie przestrzegania regulaminu MNLSP przez druzyng¢ badz zawodnikow
Organizator ma prawo do usuniecia zespotu badZz zawodnikéw z rozgrywek bez stosowania
innych kar przewidzianych w regulaminie MNLSP.

V. System rozgrywek:

1. W rozgrywkach przewidziany jest udziat 6 zespotow, ktore rozegraja mecze systemem ,,kazdy z
kazdym.

2. Terminarz rozgrywek ustalany jest przez Organizatora.



3. Przetozenie meczu z uwagi na warunki atmosferyczne i inne moze sie odby¢ za zgoda obu druzyn,
ostateczng decyzje podejmuje sedzia.

4 Wszystkie zalegte mecze rundy zasadniczej musza zosta¢ rozegrane do daty wyznaczonej przez
Organizatora.

5. Wszystkie wyniki rundy zasadniczej, druzyny wykluczonej z rozgrywek zostana anulowane, jesli
rozegra mniej niz 50% meczy w rundzie zasadniczej, a jezeli rozegra ich wiecej, wyniki zostana
utrzymane, zas w meczach nie rozegranych- zostana przyznane walkowery dla druzyn przeciwnych
6. Wszelkie protesty musza by¢ sktadane do Organizatora w formie pisemnej w ciggu 3 dni od daty
meczu-zdarzenia.

7. Na rozpatrzenie protestu i wydanie decyzji Organizator ma 14 dni.

8. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w terminarzu w trakcie rozgrywek.

V1. Przepisy gry:

1. Boisko ma wymiary 26 x 56 metrow.

2. Bramki maja wysokos¢ 2m. i szerokos¢ 5m.

3. Druzyna ma obowigzek posiadac jednolite koszulki z numerami na plecach, w wypadku braku
numeru na koszulce danego zawodnika, sedzia ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do gry.

4. Obowiazuje catkowity zakaz gry w butach z ,, wkretami®* ,, dopuszczalne sg jedynie buty typu
Llane' badz inne obuwie na ptaskiej podeszwie.

5. Kapitan druzyny moze w dowolnym momencie meczu (lecz przed jego zakonczeniem) zgtosié
sedziemu prosbe o sprawdzenie zawodnikowi obuwia badz zawodnikom druzyny przeciwnej.

6. Zawodnik grajacy w butach niedopuszczalnych przez Regulamin zostaje ukarany przez sedziego
z0Ma kartka i karag 5 minut, ponownie moze wejs¢ na boisko po zmianie obuwia na regulaminowe.
7. Druzyna rozpoczyna mecz w 6 osobowym sktadzie z wyréznionym bramkarzem, bramkarz i pigciu
zawodnikow w polu.

8. Druzyna moze rozpocza¢ mecz w minimalnej ilosci 4 zawodnikow.

9. W przypadku mniejszej ilosci graczy sedzia ma obowiazek przyzna¢ walkower druzynie
przeciwnej.

10. Jesli rywal stawi si¢ na boisku w sktadzie co najmniej 4 osobowym 10 minut po uptywie godziny
spotkania ustalonej przez Organizatora, s¢dzia ma obowigzek przyzna¢ walkower druzynie
przeciwnej.

11. llos¢ zmian jest nieograniczona, dopuszcza Sie zmiany powrotne, zmiany moga by¢ dokonywane
jedynie podczas przerwy w grze, w strefie srodkowej boiska i wyraznej zgodzie udzielonej przez
sedziego spotkania. W przypadku naruszenia tego przepisu gry sedzia ma prawo zastosowaé
odpowiednia kare.

12. Kapitan druzyny musi by¢ wyrdézniony opaska kapitanska, nie ma obowigzku przekazania opaski
innemu zawodnikowi na czas zejscia kapitana ,,na zmiane'* jesli znajduje si¢ on

w bezposredniej bliskosci boiska.

13. Do rozmowy z s¢dzig upowazniony jest jedynie kapitan druzyny.

14. Wszystkie zespoty , sa odpowiedzialne za osoby im towarzyszace, w przypadku razacego
zachowania os6b towarzyszacych, Organizator moze zweryfikowaé¢ wynik meczu, ukara¢ druzyng
finansowo a nawet wykluczy¢ ja z rozgrywek MNLSP.

15. Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw
odurzajacych.

16. W celu ewidentnego sprawdzenia tozsamosci kazdy zawodnik ma obowiazek posiadaé przy sobie
dowdd osobisty lub inny dokument poswiadczajacy tozsamosé¢. W przypadku braku takiego
dokumentu sedzia moze nie dopusci¢ zawodnika do gry.

17. Mecz trwa 2 x 30 min. z 5 minutows przerwa.

18. Spotkanie musi si¢ rozpoczaé najpdzniej z 10 minutowym opoznieniem w stosunku do godziny
podanej w terminarzu, ale tylko z powodu braku wymaganej liczby zawodnikow.



19. W grze obowiazuja przepisy FIFA i ustalenia zamieszczone w niniejszym Regulaminie a w
szczegOlInosci:

a. nie obowiazuje przepis o spalonym

b. w trakcie wykonywania rzutu wolnego, mur druzyny przeciwnej, musi by¢ oddalony o 5m. od pitki.
VIl. Kary w grze,

1. Wymiar kary zalezny jest od uznania s¢dziego i przepisoéw obowiagzujacych w NLSP.

2. Kara obowigzuje przez caty okres jej trwania ( po zdobyciu bramki przez druzyne nie ukarana, kara
obowiazuje do konca czasu trwania)

3. Obowiazuja kary: 3min. 5Smin. | Omin. i wykluczenie z gry.

4. Kara 5 min. i 10 min. oznacza z6tta kartke. Dwie zotte kartki po 5 min. lub 5 10 min. oraz 10i 10
min. oznacza druga zo6ita kartke, a w konsekwencji czerwona.

4. Tylko se¢dzia moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie czasu kary.

5. Trzy zo6tte kartki w meczach powoduja automatycznie odsuniecie zawodnika od | meczu, 6 zottych
kartek- 2 kolejne mecze absencji, 9 zottych kartek- 3 kolejne mecze.

6. Czerwona kartka powoduje automatyczne odsunigcie zawodnika od udziatu w co najmniej jednym
(nastepnym) spotkaniu. Kazda kartka jest rozpatrywana indywidualnie przez Organizatora, ktory w
zaleznosci od okolicznosci moze zastosowaé kare odsuniecia od wiecej niz | meczu az do catkowitej
dyskwalifikacji zawodnika.

7. W przypadku czynnego zniewazania sedziego (uderzenie, oplucie itp.) sedzia natychmiast

konczy mecz. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie, ktorej
zawodnik zawinit.

VIII. Kary organizacyjne:

1. Walkower (v. 0.) to kara w wysokosci 50 zk. Trzeci walkower oddany w sezonie jest rownoznaczny
z wykluczeniem druzyny z rozgrywek. Walkower - v .0. to brak wymaganej regulaminem ilosci
(czterech) zawodnikoéw do rozpoczecia spotkania po uptywie 10 minut od daty i godziny rozpoczecia
meczu.

2. Udziat w meczu nieuprawnionego zawodnika do gry skutkuje przyznaniem walkowera dla druzyny
przeciwnej.

3. Nie sportowe zachowanie w stosunku do sedziego lub zawodnika badz kibicow druzyny przeciwnej
skutkuje ukaraniem zawodnika odsunieciem od gry w co najmniej | meczu, az do wykluczenia z
rozgrywek wiacznie.

4. Druzyna jest odpowiedzialna za zachowanie swoich kibicow, wobec wszystkich zachowan kibicow
niezgodnych z regulaminem MNLSP stosowane sa takie kary wobec druzyny ktorej kibicujg jak w
przypadku zawodnikow danej druzyny.

5. Na terenie boiska-obiektu zabrania si¢ spozywania alkoholu zaréwno przez zawodnikow jak i
kibicéw. Niestosowanie si¢ do tego przepisu skutkuje kara dla druzyny.

Za pierwszy raz 100 zk. za drugi 200 zi. Przy trzecim takim przypadku zesp6t zostaje wykluczony z
rozgrywek. W szczegolnym wypadku druzyna moze zosta¢ wykluczona bez zastosowania powyzszej
procedury.

6.Wszystkie druzyny zobowigzane sa do zachowania czystosci i porzadku na terenie obiektu, na
ktorym rozgrywane sg mecze. Nie przestrzeganie tego punktu skutkuje karg w wysokosci co najmniej
100 z1.

7. Za spowodowanie szkod materialnych na terenie obiektu, na ktorym rozgrywane sa mecze druzyna
odpowiada materialnie do wysokosci powstatej szkody w/g wskazania wiasciciela obiektu.

8. Za obrazanie zawodnikow druzyny przeciwnej lub sedziego Organizator moze ukara¢ zawodnika
badz druzyne kara finansowa w wysokosci 100 zt.

9. Oprocz wyzej wymienionych kar Organizator moze stosowac jednorazowo karg upomnienia, jesli
uzna za stosowne, ze nadzwyczajne ztagodzenie kary jest mozliwe i uzasadnione.



10. W szczegdblnych przypadkach, takze w niniejszym regulaminie Organizator ma prawo stosowaé
odpowiednie kary, wiagcznie z dyskwalifikacja zawodnika lub druzyny.

11. Wszystkie kary ptatne sg najp6zniej w ciggu 14 dni od ogtoszenia ich przez Organizatora.

12. W przypadku kazdego wykluczenia druzyny z rozgrywek kwota wpisowego ulega

przepadkowi.

IX. Sedziowanie;

1. W wypadku wyjatkowej sytuacji, braku sedziego na meczu Organizator ma prawo wyznaczy¢ do
sedziowania inne osoby.

2. Sedzia meczu obowiazany jest do sprawdzenia dowodow tozsamosci na zadanie kapitana
ktorejkolwiek z grajacych druzyn, sprawdzenie takie moze by¢ dokonane zar6wno przed,

w przerwie jak i bezposrednio po zakonczeniu spotkania, jednak zgtoszenie to musi nastapic przed
zakonczeniem spotkania.

X. Punktacja:

1. Wprowadza si¢ nastepujaca punktacje: 3 punkty za zwycigstwo, 1 punkt za remis, O punktéw za
przegrang.

2. Walkower oznacza przyznanie wyniku 0:3.

3. O miejscu druzyny w tabeli koncowej decyduja w kolejnosci:

a) liczba zdobytych punktow

b) wynik bezposredniego spotkania migdzy zainteresowanymi druzynami

¢) réznica migdzy bramkami strzelonymi a straconymi

d) liczba strzelonych bramek

e) dodatkowe spotkanie

f) w przypadku wigcej niz 2 zespotow z taka sama liczba punktow ,,mala tabela” miedzy
zainteresowanymi zespotami

4. O miejscu druzyny w tabeli w trakcie rozgrywek decyduja w kolejnosci:
a) liczba zdobytych punktow

b) réznica miedzy bramkami strzelonymi a straconymi

c) liczba strzelonych bramek

XI. Nagrody:

1.W klasyfikacji druzynowej za zajecie miejsc I-11-111 sprzet sportowy.
Wszystkie druzyny biorace udziat w MNLSP otrzymaja puchary oraz puchar dla
druzyny FAIR PLAY.

2.W Klasyfikacji indywidualnej puchar dla ,,kréla strzelcow” MNLSP.

XI1. Postanowienia koncowe:

1. Organizator zastrzega, ze w sytuacjach nietypowych badz nieuwzglednionych
w regulaminie, zastrzega sobie prawo wilasnej interpretacji zaistniatego zdarzenia, wigcznie ze zmiang
regulaminu MNLSP.

2. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.
3. Zgtoszenia druzyn do dnia 10 marca 2013 r.

3. Telefon kontaktowy Witold Siwieé tel. 692 767 250.
Organizatorzy



