GMINA NADARZYN

REGULAMIN TURNIEJU

ABBOISKO | PILKA.
mecze zostang rozegrane na boisku o wymiarach 40x20 m, bramki o wymiarach 3x2m, boisko
jest wyznaczone liniami zaréwno bocznymi jak i koncowymi — gra sie do linii. Mecze beda
rozgrywane pitkg halows.

%@'SKLADY | ZMIANY.
druzyna liczy 5 zawodnikéw /4 + bramkarz/, zmiany jak w hokeju z wyznaczonej strefy zmian.

43)CZAS GRY.
czas gry wynosi 10 minut , bez zmiany stron.

%@‘SYSTEM ROZGRYWEK.
W turnieju bierze udziat 10 zespotow, ktére zostang podzielone na dwie grupy A i B . W grupach
druzyny grajg systemem ,kazdy z kazdym”. Do péifinatéw awansujg dwa pierwsze zespoty, ktére
gra¢ beda wg klucza: Al — Bll, All — BI. O lll miejsce gra¢ beda przegrani z péifinatéw; o | miejsce
— wygrani, druzyny , ktére zajma Il miejsce w grupach A i B grajg o miejsce V.

%@'SEDZIOWIE | PRZEPISY GRY.
mecze prowadzone bedg przez dwdch sedzidw; obowigzujg przepisy pitki noznej halowe;j.

%@ZASADY PUNKTACJI.
druzyna za zwyciestwo otrzymujg 3 pkt. za remis 1 pkt. za porazke 0 pkt
o kolejnosci w grupach decyduja:
eilos¢ zdobytych punktow,
swynik bezposredniego meczu,
erdznica bramek,
eilos¢ zdobytych bramek,
eseria rzutéw karnych po 3 — az do skutku,
ow przypadku réwnej liczby punktéw trzech i wiecej zespotéw tworzona jest mata tabela
pomiedzy zainteresowanymi zespotami /réznica i zdobyte bramki tylko zainteresowanych
zespotéw/.

43 7AWODNICY.
max. ilos¢ zawodnikéw w zespole — 10; powinni posiada¢ sprzet sportowy na hale: stréj z
numerami, obuwie halowe.

ZBKARY.

z6tta kartka - pierwsza zo6tta kartka stanowi ostrzezenie, kolejna to kara 2 minuty, druzyna
gra w ostabieniu liczebnym lub do stracenia bramki,

czerwona kartka - usuniecie z boiska do konca danego meczu, druzyna gra w ostfabieniu przez
5 minut lub do utraty bramki.

%@UWAGA!!! ORGANIZATOR ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZMIANY REGULAMINU



