
 

 

REGULAMIN TURNIEJU 
BOISKO I PIŁKA. 

mecze zostaną rozegrane na boisku o wymiarach 4020 m, bramki o wymiarach 32m, boisko 
jest wyznaczone liniami zarówno bocznymi jak i końcowymi – gra się do linii. Mecze będą 
rozgrywane piłką halową.  

SKŁADY I ZMIANY. 

drużyna liczy 5 zawodników /4 + bramkarz/, zmiany jak w hokeju z wyznaczonej strefy zmian. 

CZAS GRY. 

czas gry wynosi 10 minut , bez zmiany stron. 

SYSTEM ROZGRYWEK. 
W turnieju bierze udział 10 zespołów, które zostaną podzielone na dwie grupy A i  B . W grupach 
drużyny grają systemem „każdy z każdym”. Do półfinałów awansują dwa pierwsze zespoły, które 
grać będą wg klucza: AI – BII, AII – BI. O III miejsce grać będą przegrani z półfinałów; o I miejsce 
– wygrani, drużyny , które zajmą III miejsce w grupach A i B grają o miejsce V. 

SĘDZIOWIE I PRZEPISY GRY. 

mecze prowadzone będą przez dwóch sędziów; obowiązują przepisy piłki nożnej halowej. 

ZASADY PUNKTACJI. 

drużyna za zwycięstwo otrzymują 3 pkt. za remis 1 pkt. za porażkę 0 pkt 
o kolejności w grupach decydują: 

ilość zdobytych punktów, 

wynik bezpośredniego meczu, 

różnica bramek, 

ilość zdobytych bramek, 

seria rzutów karnych po 3 – aż do skutku, 

w przypadku równej liczby punktów trzech i więcej zespołów tworzona jest mała tabela 
pomiędzy zainteresowanymi zespołami /różnica i zdobyte bramki tylko zainteresowanych 
zespołów/. 

ZAWODNICY. 

max. ilość zawodników w zespole – 10; powinni posiadać sprzęt sportowy na halę: strój z 
numerami, obuwie halowe. 

KARY. 

żółta kartka -  pierwsza żółta kartka stanowi ostrzeżenie, kolejna to kara 2 minuty, drużyna 
gra w osłabieniu liczebnym lub do stracenia bramki, 

czerwona kartka -  usunięcie z boiska do końca danego meczu, drużyna gra w osłabieniu przez 
5 minut lub do utraty bramki. 

UWAGA!!!  ORGANIZATOR ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZMIANY REGULAMINU 

 


